
さまざまな弊害やストレスのなかで、本来発揮するべきクリエイティブ
なアイデアや健全な組織力が失われていませんか？

「あそび」を正しく考え、理解し、デザインすることで、現状を突破す
る組織とクリエイティブを生み出すことができます。

国際的な文化イベントからアートシーンまで高いクリエイティブを提供
する WOW Inc.の創設メンバーであり、東北芸術工科大学の教授である
鹿野護が、アートディレクター・教育者として「あそび」と「しごと」を
一体化させることで実現してきたクリエイティブデザイン、EX、企業
ブランディング、新しい働き方のプロセスのすべてをお伝えします。


